


Starting Up 

1. Set up your Sega Master System or Master 
System n as described ir> its instruction 
manual. Plug in Control Pad 1. 

2.. Make sur# the power switch is OFF, Ttien 
insert the Sega cartridge info the Fewer 
Base. 

2. Turn the power switch ON. In a few moments- 
the Title screen appears. 

4. If the Title screen doesn't appear turn the 
power switch OFF. Make sere your system Is 
set up correctly and the cartridge is properly 
inserted. Then turn (he power switch ON 
again. 

Important: Always make sure that the power 

switch is turned OFF when inserting or removing 

your Cartridge. 

Not#: This game is for one player only. 

<3> Sega Cartridge 

© Control Pad 1 



Vorbereitting 

1. Schlieften Sie Ihr Sega Master System- Oder 
Master System h-Gerat wie in der Anleitung 
beschneben an. Schiiefien Sie dann das 
Sleuerpult 1 an. 

2. Vergawissem Sie sich, daB der Netzschalter 
auf OFF gestellt ist, und schieberi Sie die 
Spielkassette m die Power Base e*n, 

3. Schatten Sie das Gerat ern (Netzschalter auf 
ON). Kurz daraul erschemt aulomatisch der 
Tileibiidschirm. 

4. Falls der Titehldschirm nicht erschoint. 
schalten Sie das Gerat wieder aus 
(Netzschalter aut OFF). Dberjirufen Sie die 
Anschtusse, und ob die Spielkassette korrekl 
eirigeschoben si Stellen Sie dann den 
Netzschalter wieder aut ON. 

Wlchtlg: Den Netzschalter *rar dem Einschieben 

order Herausnehmen einer Spielkassette slele 

aut OFF stellen. 

Hinweis: Dieses Spiel harm nur von emer 

Person gespiett warden 

® Sega-Spielkassette 

© Sleuerpult f 


Miss m route 

1 iriRtnllez votre Seda Master System ou 
Master System In da la manias dearie dans 
ca mod# d'wnplcu. Branchez le bloc de 
cornmindi 1 

2. Assure* vou> que rinferruptMif 
d’ailmentalkwi eat sur OFF. Ensuile, 
ml rnduiBoi I# cartouche Sega darre la Rawer 
B«m. 

3 Matte* rinlerruplaur d’aiimentalion sur ON. 
P»u aprta, I'beran de litre apparall 

4 SI Ticran do titrs n'apparail pas. msftez 
I mterrupteur *or OFF. VGrrfiaz que le 
ayiteme esl install^ correctemeni et que la 
cartouche esl bien insbrbe. Remetlez 

l intorrupteur sur ON. 

important- Assurez-vous toujours que 

I'interrupteur d‘alimentation est Suf OFF avant 

d'msbrer ou de rellrer le cartouche. 

Remarque: Ce jeu est pour un joueur 

uniquement, 

© Cartouche Sega 

© Bloc de commando i 




Inicio 

I. Prepare Su sistema Sega Master 
System o Master System II 
comp se describe en su manna! 
de inslrucciofies. inchule el 
Oortroladdf 1. 

2 Asegures* de que el interrupter 
de alimentaoiOn esti en la 
posicibn OFF. Inserte enlonces 
el cartucho Sega en la Power 
Base 

3. Tonga el interrupter de 
ahmentacidn #n ON. Despubs 
de on momenta, apareoera la 
panialla del fllulC- 

4 Si no sparooe la panialla del 
trtute, ponga el OFF el 
irdemuptor de allmerrtacidn. 
Asegurese de que #1 cartucho 
este correciamente insertado. 
Entgnces. vuelva a poner en ON 
el intemyptor de alimentaeton. 
Important®: Asegursse siempre de 
qu# el interrupter de alimontaciOn 
estb en OFF antes de insertar o de 
sacar ef cartucho. 

Note: Este juego es abb para un 
ijugador. 

® Cartucho Sega 
© Conirolador 1 


Preparativl 

1. Montate ri vostro sasiema Sega 
Master System o Master System 
II pome dBscritto hel manuale dr 
istruzienr. Colleger# la 
pulsanliera di cocItuIIo 1. 

2- Asscurarsi che I’alimentazione 
sia disatbvata (OFF). Qumdi 
insenire la cartuocia Sega nella 
Power Base. 

3. Attruang I'alimentazione (ON). In 
breve tempo apparirft to 

sc harm o del tifalo. 

4. Se to schermo deMitote non 
appare, spegnare I'apparecehio 
(OFF), Accerlarsi che il stetema 
sia moniato correttamente e che 
fa cartuccia sia Jnserrta nel modo 
appropriate. Quindi atfivare di 
nuovo I'alimenlazicre (ON). 

Important*: Asstcuralevr sompr# 
che I'iniemjtore sia ccRlocaro sulia 
posizione OFF prima di insehre la 
cartuocia Sega o quando la si 
toglie. 

Note: Queslo gioco e per un $ote 
gipcalone. 

© Carluceia Sega 
© Puteantoera di contralto 1 


Fdrberedelser for 
spelstart 

1. Otter anslutningama enligl 
aiwi$nirtgarna i bruks- 
anvisningen Ipr Segas speldalor 
Master System eller Master 
System II. AnsJut styrplatta 1. 

2. Kontrollera a« strombrylaren. 
Stflr i Erbrslaget lage. Satt i 
spelkassetlen i speldalom. 

3. Siitill strOmbrytaree. Etler 
rbgra sekunder visas 
rubfikscenen pd bildskdrmen, 

4. Sid rtrttni strUmbrytaren ndr 
rubrikscenefi mte msas pi 
bildskarmen. Kontrollera 
anslutningama och att kassetten 
har sans i pi korreM sail. Sid till 
slrfimbrytaren igen. 

Vlktigtt Kontrollera alllid alt 
atrOmbrytaren har siagits Utin 
innan epeikassetten sins irtas ut ur 
Speldalom. 

OBS! Oetla spel kan bara spelas 
av en speiane. 

© Segas spelkasaett 
© Styrplallan 1 


Starten 

1. Skirt je Sega Master System ol 
Master System ll aan zeals dat 
beschreveri staal in de 
handleteing, Sluil controller 1 aan. 

2. Zel do Sega System LMT. Stop 
nu de Sega Cassette eriri. 

3 Zet de Sega System AAN Na 
een moment zie >e hel 
Titelscherm. 

4. Ats je geen (itelscherm ziet, moot 
je de Sega System weer UFT 
zeden. Kijk goed na ol alles geed 
is aangesloten on gt de cassene 
er good in zil Zet hem daarna 
weer AAN. 

IM op: Zorg orvoor dal de 
spanningschakal-aar allied IJIT staat 
ate je cassette in de console 
stop! ol 1 eruit haalt. 

N-B.; Dit is een spel vpgr e«n speler. 
© Sega Cas^etls 
© Controller 1 
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Crush Dr. Robotnik! 

Dr. Ivo Robolnik, the mad seienlist. is snatching 
innoceni animals and turning them into evil 
irdthbis.! Only one tough dude oar put an end to 
the demented scientist's- liondtoh scheme. It's 
Sonic,, the real cool hedgehog with the spiked 
haircut and power sneakers that give him super 
speed, 

Help Sonic fight hordes of metal maniacs with 
Ihe Soper Sonic Spin Attack. Speed down rolling 
hills and leap over dangerous bobby traps. Then 
splash through the chilling waters in an 
underground cavern. And if you're lucky, you 
can warp to ihe Special Stage whore you jump 
From springs and bounce oft bumpers as <F 
you're m a real pinball machine I Your greatest 
challenge lurks in a Hying blimp where you come 
lace to face with Dr. Roteotnik himself I 

Spin til you’re flay, save ihe animals and 
become Ihe super hero. Be Sonic I Be atomic! 



Zerstore Dr. Robotnik! 

Dr. Ivo Robotnik. der verruckte Wissenschatller. 
entluhrt unschutdige Ttore und verwandelt &*b in 
bd&e Rotator! Mur ein harter Typ Harm the 
teuflische Method# dieses wahnsinmgen 
Wissenschaftlers aufhallen. Es ist Sonic, der ethl 
code igei mil der Stoppel-Frisur und Power- 
Schuhen. die ihm Super-Geschwindtgkeil geben. 

Du muflt Sonic hellen, Horden von Meiall-Monstem 
mil seinem Supor-SonicSpin-Angrift zu 
bekampler. Rase r&llende Hugel htnunler und 
springe uber gefahrtieha Fuflargeln. Dann mu Hi Du 
durch das kalle Wasser emer unlerirdischen Hdhle 
schwimmen, Und, wenn Du Gliick hast, kannst Du 
zur Spezialstufe kommen. in der Du von Federn 
springrst und von Hindermssen luriickpraltet, genau 
wie in einem echten Pinball-Aulomalen Dame 
groRle Berauslorderung lauerl in einam Hiegenden 
Zeppelin, in dem Du Dr. Rcbotn*. persdnlich von 
Angasicht zu Angesicht gegenubersishen wirst. 

Orehe Dich, bis Dir schwmdelig wird. rette die Tiere 
und werde der Supedieid, Set Sonic! Sei atomisch! 



Ecrasez !e Dr. Robotnik! 

ie Dr. Robolnik, to scieniifiqoe feu, attrape des 
animaua innocents el ies Iransfonme an 
mechants robots! Seul un dur peut metire fin au 
projel diabolique du scientifiqoe fou. C’«l Some, 
le ftehsson vraimenl hardi au corps recouven de 
piquant* el avec des pattes de puissance lui 
conteranE une v-tesse ultra rapide. 

Aidez Sonic a combatlre des hordes <to 
maniaques mOlalliques avec I'anaque toumanle 
super sonique. Desoo-ndez tes collines 
enduleusos el iranchissez les attrape-nigauds 
dangereux. f nmbez ensuite dans las eau* 
glecbes dans une caverns soulerTaine. Et si 
vous auoz de la chance, vous pouvez dGvtor au 
niveau special eu vous sautez des ressods el 
des bailee bondissantes comine si vous Ates 
dans un vrai flipper 1 Voire plus grand defi se 
cache dans un abronel volanl oil vous vous 
trouvez lace h race avec le Dr. Robolnik en 
personnel 

Tournez jusqu'A ce quo vous sayei pris 
d'dldurdissement. sauvez les animau* et 
devenez to super h^rp. Soyez Sonic! Soyez 
atomiquel 


4 


I Aplasta at Dr. 
Robotnik! 

Ei Dr. Ivp Robotnik, un ciantffioo 
loco, esto robandb animates 
inocenies y convirbbndpkis en 
maligna* rebels, $6to alguien rude 
pueoc poner (In al diabblico 
esquema del oentlftco ddmenle, Es 
Sonic , el imperludbabte erizo con 
su code de pelo espinoso y 
zapatos especiales de gome que le 
dan veiocidad. 

Ayuda a Sonic a oombatir las 
hordas de manl&oos met^licos 
ejecutando el atac.ua giratohe 
sypersOmco. Ba|a a toda vetocidad 
por las pendienies de los oerros y 
salla sobre las peligrosas irampas 
explosive. Alraviesa luego las 
hetodas aguas de una cavema 
aubierr^neg. -Si hones suede, 
podr^s pasar a to elapa especial 
donde seres impulsado por 
resortes y rebolarAs en contra de 
parachoques. eomo si esiuvieras 
en una verdactora m4quina de bdla 
I oca jTu mayor desaiio se 
presenia en un globe vqladbr 
donde le encuentraa cara a cara 
CPn el propio Dr. Ftobofnili;! 

Da vueltas haste quedar mareado, 
salve a tos anumates y conivi^rtete 
en el suporhbroe. Sonic! |Sb 
atbmicD* 


Schiaccia 11 Dott. 
Robotnik! 

N E>on. Ivo Robolnik, lo scienzielo 
matio acchiappa ammeli imocenti 
e I traslorma in cattrvi robot! Sold 
un lipo robustc pub metiere line al 
pragoHo demoniaoo dello 
scienziaio pazzo. E' Sonioo, un 
istrioe veramento fraddo con le 
chroma appunlita. e potent! predi 
che gli permollqno di raggiungere 
votociia superioii. 

Aiula Somco a combattere orde di 
maniaci di metalto usendo I'atlacco 
rolante di Super Sonico. Holola giu 
per le colline e salla gli oggetti 
pftrieoiosi. Poi tullati nelle acque 
gefate e raggrungi una caverna 
sotterranea Se hai fortuna, puoi 
arrivare ad una fase special#, neiia 
quale safti cqn le molle e hmbalzi 
come se fossi in un verq flipper' La 
tua slrda maggipre si cela in un 
dihgibile, dove ti trovi faccia a 
faccia con lo stesso Dott. Robotnik! 

Rqtola fino a che non li vengono le 
vertigim, selva gli animali e divenia 
un supsreroe. 8<i Sonipol Sii 
aiomicol 


Krossa Dr. Robotnik! 

Dr. Ivo Robolnik, den galne 
vetenskapsmannen, stjal oskyldiga 
djur och fbrvandlar dem till 
ondskefulla robotar! Del Finns bara 
en fulling som kan sioppa den 
vansinnige Forskarens ondskelulla 
planer. Del ar Sonic, den 
Supercoola igelkotten mod den 
stubbade frisyren och lurtMskor 
som gbr honom gnabb som blixlen. 

HjSIp Sonic slSss mot hordema $v 
metallmonsler mod Super Sonic 
Spin Attack. Sprinla n&rtdr bdljande 
kutlar och noppa Over dodliga teltar. 
Kasta dig i iskaill valtert ■ 
undeivaHensgrattor, Och har du tur 
kan du ta dig vidare till 
Spociainiv^n dSr du hoppar trim 
fj^drar och sludsar mot buffertar 
som om du var milt i ett flipperspei 1 
Den sv&raste ulmanmgen lurar i 
lultskeppet, dar du stalls dga mol 
oga mol Dr Rebotnik sj^tvf 

Srturra tills del gir runt i huvudet. 
radda djuren och bli superhjaile Be 
Sonic! Be atomic! 


Vernietig Dr. Robotniki 

Dr. Ivo Robotnik. de gekke 
geieerde, paki alto dieren op en 
veranderd ze in gemene robois. Er 
is maar o4n vanl |0 die dil kan 
voorkpmen. en dat is Some, hel te 
gekke stekelvarker met het punlige 
kapsel en de super gymppn die 
ham super soelheid geven. 

Help Sonic om de bendes metaien 
mamakkani to verglaan met zijn 
Super Sonic Spin Aanval, Rol snel 
over de heuvels en spnng over 
gevaarlijko bpmmen Plons daarna 
In het koude water in de 
ondaigroridsegrot, Alsjegeno&g 
goluk hebt. kun je naar het 
Spociale Gebied gaan, waar jo ih 
het rond kun( springen. net zoals in 
een echie flipperkast. Jeuw 
grootste uitdaging is het gevochi 
mel Dr. Rnbalnik (ih zijn vliegende 
baHoni 

Spin tot je duizeiig bent, redtf de 
dioren en word! een superheld. 

Help Sonic. Wees Atomic! 
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Prenez lea commandes! 


Take Control! 

For Eh® besl gams play, team the ditieronl button 
funtfions before you. start. 

(3) Directional Button (D-Butlon) 

* Press right or left lo move Sonic in those 
directions. Press and hold in oilher direction 
lo speed op. 

* When Sonne la standing still, press up or 
down to sea the top or bottom section of the 
screen. (This won't work if Some is already at 
the highest or fowesl point.) 

© h ® Button 1 or 2 

* Press to start th* game. 

* Press lo perform the Super Sonic Spin 
Attack. 

Pause Button on ihe Power Base 

• Press lo pause Ihe game ; press again to 
resume play. 

Sonic's Super Stunts 

* Press the D-Buttan down when Sonic's 
mowing to bump oil enemies writh Ihe Super 
Sonic Spin Attack. 



Ubernimm die Kontrofle! 

Um am boston spietan zu kbnnen, ieme die 
verschiedenen Tasten und ihre Funktionen, 
bewr Du stertost. 

CD Hichtungslagle (EFTaste) 

- Drucks nach links Oder rechte, gen Some in 
diese Rightungen zu bewogon. Orucke und 
halts die Tasle in sine der beiden 
Richiungen, um zu beschieunigen. 

* VVenn Sonic stlil eieht, dujcke nach oben Oder 
unien r um das obere Oder untere Toil do$ 
Bildes zu ashen. (Dies wind nichE 
tunktionreran, wenn Sonic bererts am 
□Oerslen oder unlersten Punht angelangt isL) 

©> ® Taste 1 Oder 2 

* Orucfco. um das Spiel zu beginnen. 

- Drucke, um den Super-Scnie-Spn-Angritl 
auszurtCihren. 

Ppuee-Tasle auf d«f Power-Base 

* Drucke, um das Spiel anzuhailen, drQcka 
noch einmal. um weilerzuspieten. 

Sonics Super-Stunts 

- Dfuoke die D-Taste nach unten, wenn Sonic 
steh bswegi, um Feinde mil dem Super- 
Sonic-Spn Anghff um die Ecke zu bringen. 


Pour joue* corrocloment, apprenez les 
differ ontes toncHons des boutons avant do 
commencer. 

© Touche direchonnello (louche-D) 

- Appuyez verg la drone ou vers ia gauche pour 
Frnre bougor Sonic dans ces directions 
Appuyez ul mainienaz enfenoA dans ehaquo 

direction pour alter ui|fi. 

■ Lorsquo Sonic s'arr 6te, appuyez wars le haul 
ou vers lo has pour voir le haul ou le bas do 
recran. (Ceo no londionne pas si Sonic est 
<16|& au point le plus haut ou le pus has.) 

® t ® Bouton 1 ou 2 

- Appuyez pour commenoef la jeu. 

■ Appuyez pour effectuer l attaque touroanle 
super somque. 

Bouton de pause du Power Base 

■ Appuyez pour mettre le jeu en pause; 
appuyez de nouveau pour reprendre le 
ieu. 

Super tours de force de Sonic 

- Appuyez la touch e-P vers ie bas kirsque 
Some so riAplace pour heurler les ennemis 
avec I'atiaque toumante super eomque. 


iToma control! 

Para obtener las mejgros resirttadot 
en el iuega. aprOndeie las funoorws 
de tos diferenles bolones antes de 
oomenzar 

CD BotOn directional (baton D) 

* Presiona la parte izquierda. o 
derecha de oste boton para mover 
a Some en dichBs direcckwws . 
Manien el baton prasranadc para 
lograr mayor ™ioctiad. 

* Cuando Sonic esto quielo, preskma 
la parte superior g inferior del botfln 
para ver la parte superior c inferior 
de la pantalla (Esto no lundonari 
si Some ya se encuentra an el 
punto mas alto o mas bap.i 

® Boldn 1 o 2 

* Presiona u no de esto$ butanes 
paralmciarel iuegso 

* Presiona uno de estos botones 
para epcular cl ataque giratorie 

super sbnico. 

BotOn de pause en la base de 
energia 

* Presiona este boton para hfitier 
una pausa en e! juego: 
presionaio de nuevg para 
reanudar el puego. 

Las increrbles acrobacias 

cfe Sonic 

* Cuando Sonic se us?e mqviendo, 
presiona la parte inferior del boldn 
D para redhazar a Ice enemigos 
con el ataque giraldrio supersdnkB. 


Assumi il comando! 

Per giocare meglia, impara le 
ftinztertl ctei- van tasli prima di 
comindara. 

® Taslo dlrerionple (Tasto D) 

* Premifo verso deslra o simslra 
per muovere Sonieo nelie due 
direzioni, Pnemitoe lienilo 
premuto m- una delle due 
diroziom per anda.ro pru forte. 

* Quando Sonioo e lermo, pramiio 
verso .I'allo q il basso per vedere 
la parte alia o bassa dello 
scherma. (Quests funzione non 
va se Somco si tvova gid el 

pu nig piy alto o piu basso dello 
schenmo.) 

@ Tasto 1 ■> 2 

* Premite per iniziare il gieoo. 

- Premilo per ettetiusre I'attacoo 
rgiante Super Semico. 

Tasio di pause suite base dl 
polenza 

* Premilo per lare una pausa; 
ripremllo per tomore al gioco. 

Lb superacrobazie m 

Sonico 

- Premi: il taslo D verso il basso 
mentre Sonico & Sta mygvendo 
per togliere rS mezzo i nomio oon 
I'aitaoco rolanfe Super Sonioo. 


Satt Igdngl 

Lar dig do olika tangont- 
turiklionerna inran du bdrjar fbr atl 
Jyckas si bra som mCjligi. 

© Biktuingslangent (O-tangent) 

- Trych hdger eHer v^rster fdr att 
styra Some 4t molsvarande h4JI. 
Tiryck och hill in tangenlen At 
nAgol hAll for aft oka larten. 

* Nar Sonic slAr stille ken du 
trycka upp eller ner fbr att litta 
pA aver- eller underdelen av 
skarmon. (Fungerarinte gm 
Sonic redan ar hdgsl upp eller 
langs! nar.} 

®, ® Tangent 1 filler 2 

* Tryc* for att bdrja spela. 

* Tryck fbf att uttbra Supfir Sonic 
Spin Attack. 

Paufitangeni pa nStdelen 

* Tryck Ibr an la an paus i 
spelet; Iryck en ging till fbr 
att lortsatta spela. 

Sonics supertrick 

* Try ok nedAl pb D-Eangenien nir 
Sonic or I rbrfii$e ibr an mosa 
iiendema mad Super Sonic Spin 
Attack. 


De Gesturing! 

Leer eerst hoe do loeisen werken 
voordat |e begin! mot spelon. 

® HIchling Toots (R-toels) 

* Duk op links of rechts om Sonic 
in die richting te iaten lopen. Blijf 
in do flchling drukken um snetler 
le lopen. 

* Al$ Sonic stil steal, kun je op 
omhoog of omiaag drukken om 
het bovenste of ondensto 
gtodeeiie van hot scherm te zien. 
(Dit werkl niel als Sonic at op hei 
hoogste gl laagste punt staal.) 

® Tael 3 1 of 2 

* Oruk hierap om h«t spot to 
Sterten- 

* Druk hierop om do Super Sonic 
Spin Aanval le gebruiken. 

Pfiuzetgets op de 
spelcomputer 

■ Druk hiorop om he! spel le 
pauzeren. Oruk nog eon keor 
om verder te gaan. 

Sonic's Super Stunts 

■ Druk op omiaag gp de R-toets 
als Sonic beweegt om de 
vijanderv omvor to stuitoren met 
de Super Sonic Spin aanval. 
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Getting Started 


Anfangen 


Debut du jeu 


When you turn Hie power on r the Tills Screen 
appears. Press Button 1 or 2 to see the Map thal 
shows you where the Zones are. Press Button 1 
or 2 again to start ihe game. 


Reach for the Rings! 

As Some, you musl evade traps and dodge 
crazed robots as you dash through sis 
hazardous Zones using your Super Sonic Spin 
Attack. Vpur goal Is Id rescue your Iriends from 
the nasty grasp ol (he demented setentisl, Dr. 
Retalnikf 
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Wenn Du das Qerat emschaltesl. erscheint das 
Tilelbild. Drucke Taste 1 oder £. um die Karte zu 
sehen, aul der die Zonen eingezeiehnst sind. 
Drucke Taste 1 Oder 2 noch emmal, um das 
Spiel zu begirinan. 


Greif nach den Ringen! 

Wi# Sonic muBI Do fallen und verrdokten 
Robotern auswerchen. wAhrend Du durch sechs 
gefahrllehe Zonen rast und Detnen Super-Sonit- 
Spin-Angrilf anwendesi. Dein Ziel 1st es, Dei no 
Freunde aus dam ynangenehmen Griff des 
wahnsinmgen Wissensohaftlers Dr. Rdbolnih zu 
ratten. 



Lprsquu vpus allumez la console. I'ecran de (lire 
apparait. Appuyez sue le bouton 1 Ou 2 pour voir 
la cade qui vous monlre ou sa l/ouvent les 
zones. Appuyez de nouveau su r le bouton 1 ou 
2 pour commancer le jeu. 


Attrapez les anneaux! 

Gomme Sonic, vous devsz Aviter les pr&ges at 
les robots ruses pendant que vous vous jetez a 
travers si* zones dangereuseg en utilisant 
I'attaque toumante super soniqua. Votre but sst 
de sauver vas amis das vilaines griff es du 
sflenli.fique fou, le Dr. Robolnikl 



Para comenzar 

Cuande endendas la uradad, la 
pantaiia de lilulo (Tide) aparecer A. 
Presiona el bot6n 1 o 2 para ver el 
mapa qua le senate fas dislintas 
zonas Vuelve a presiona el boipn 
1 o 2 para inidar el juego. 


Per cam in ciare 

Quando acosndi i'unttA appare lo 
schema del titob. Prerni il tasto 1 o 
2 per vedere la mappa che ti 
mostra dove sono le zone. Ripremi 
il laslo 1 o 2 par imziare i| gioco. 


Inn an du borjar 

Tiiel&kArmen visas nar du $i£r p£ 
strfimman. Tryck p£ langant 1 alter 
£ for an titia pA kartan som visa/ 
var zonema liggar. Trydk p& 
tangent 1 elier £ (Sr atr bflrja spete. 


He! spel starten 

Als je de spelcomputer aan zet, zie 
je hot Tilelscherm. Druk op loels 1 
of 2 om de kaari te ziao waar de 
zones op stean. Druk nog een kaer 
om het spel le starten. 


jRecoge los anillos! 

Como Sonic, tu debarks avadir las 
trampos y etedir a los locos retools 
con tu ataqua giraterio 
superson co a medida que te 
internes en seis peligrosas zanas. 
Tu objelivo as rescatar a tus 
amigos de las diabolicas garras del 
desquiciado &enti1ico r el Dr. 
Robolmk. 


Cerca di prendere gli 
anelli! 

Mentre attraversi sai nsefwose 
zone. Sonieo. dew sfuggire aiie 
irappole o schivare robot impazziti 
usando I'atlacco rotante Super 
Sonice. La lua missions a salvare ■ 
tuoi am id dalle grinfie catlive dell 
Dott. Robotmk, lo scienzkato pazzo! 


Hugg tag i ringarna! 

Gem Sonic ar du ivungen att undgA 
faiior och everlista galna robolar 
medan du sl^r dig (ram genom sen 
livsfarliga zoner med Super Sonic 
Spin Attack, Din m£l ar all radda 
dina vannet frAn den vanslnnige 
vetenskapsmannen dr Robolniks 
grymrnagreppf 


Grijp da ringen 

Jij moot ais Sonic alle vallen on 
waaozinnige robots ontwijken terwijl 
jepeen weg voeht door de zes 
gevaorlijke zones met j# Super 
Sonic Sp»n AanveJ. j e moot iouw 
wienden redden uit de handen van 
do gekke geteerde. Dr. Rotooimk! 





Chopper 


Moto Bog 
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Slaying alius will be tough, bus you can grab 
Rings along the way As long as you have 
Rings, you won't be hurt when you gel attacked 
or t&uoh an enemy. (But you will lose all your 
Rings.) If an enemy attacks when, you don’t have 
any Rings and arc not using the Super Sonic 
Spin Attack, you will lose one chance to 
complete the game. (Even It you are using the 
Super Sonic Spin Attach, you'd lose one chance 
if you tall to the bottom cl the screen .) 

You can keep track of the Rings you have and 
the chances you have toh by looking at the 
counters on the screen, 

5> The number cl Rings you have. 

© Tuner It shews how much lime has elapsed 
since you started the Act, You have ten 
minutes to clear each Act. It you go over ten 
minutes, you wilt lose one chance lo complete 
the game.(The time is based on Game lime 
and not on actual time.} 

© The number ot Chancee Sonic has to gel 
through the Act. 



Es wird schwisng werden, am Leben zu bidden, 
aber Du kannst Ringe aul dem Weg 
emsammein. Selenga Du Ringe hast.wirst Du 
n*cht varletzl, wenn Du angegriffen wirst Oder 
@in Feind CNch beruhrt. {Aber Ou wi fsi aile Deine 
Ringe veriteren.) Wenn am Feind angreift und 
Du Hainan der Ringe mehr besitrt und Du nieht 
den Super-Sento-Spin-Angriff anwendest, wirst 
Du erne Chance vedieren, das Spiel zu 
gewinnen. (Selbsl wenn Ou den Super-Sonic- 
Spin-Angfitf anwendest, verherst Du eine 
■Chance, wenn Du aul dem Bild nach ganz union 
milst.) 

Du kannst Qicti uber die Anzahl der Ringe, die 
Du hast, und die Chancon, die noch Obng 
bieiben. auf dem Laufenden hallen, wenn Du die 
Zlhler aul dem Diktechirm ansiehsi 

<D Die Anzahl der Ringe, die Du hast. 

© Timer: 6r zeigt an, wieviei Zeil vergangen i$|, 
seitdem Du diesen Akt begonnen hast. Du 
hast iehn Minulen. urn jeden Akt zu 
beenden. Wenn Du linger ate Mtm Minuter- 
brauchsl, verhersl Du erne Chance, das Sp»e! 
zu gewinnen. (Die Zeil wird nach dor Spreluhr 
berechnel. nichl nach der wirklchen Zeil.) 

O Die Anzahl der Chancer, die Sonic hat, urn 
dgrch den Akt zu kommen. 


Cost dur Oa rests* sr vie. mais vous pouvez saisir 
des anneau* »e long de vctre chemin. Aussi 
longtemps quo vous. avez des anreaux, vous ne 
serei pas louche lorsque vous eles attaque ou 
touche par un ennemi. (Mats vous perdez tous vos 
anneaux.) Si un ennemi attaque lorsque vous 
n'avez plus d anneau et vous n'uulisez pas 
I'altaque (oumarite super sonique, vous perdez 
unp chance pour terminer le jeu. (Mfrme si vous 
utilise; l attaque loumante super sonique, vous 
perdez urw chance si vous lornbez au fond de 
I'ftran.} 

Vous pouvez suivre les anneaux que vous avez et 
les chances que vous avez on regardant las 
compteurs a I'Scran. 

0 Lb nombre d'anneaux que vous possPdez. 

■© Minuiehe- die montre le temps doouki depuis 
que vous avea commence TActs. Vous avoz 
dix minutes pour terminer cheque Acte. Si 
vous depassez les di* minutes, vous perdez 
une chance pour terminer le jeu. (le temps est 
base sur la dur£e du jeu et non $uf le temps 
rGel.) 

:|j Lb nombre de chances que Sonic a pour 
terminer I’Acte. 
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To sete ditel permanscer con v»da; 
sin embargo, podtes recoger 
anillos en el camino. Wientraa 
tongas anillos. no resullaites. herido 
cuando seas alacado o toques a un 
enemigo. (PeroperdarAs todostus 
anillos.} Si un enemigo te ateca 
cuando no Irenes anillos y no estis 
usando tu ataque giralono 
supersdmco. pendetes una 
oportunidad de completar el juego. 
(Aun cuando esles usande el 
alaque giralono supersPnico, 
perderas una oportunidad si caes a 
la parte interior <j e la pantatla.) 

Oteervando los coniadores 
axhteidos en la pgrlalla podtes 
llevar la cuenta de cuAntos anillos 
lienee y de Ouinias oporlunidades 
te quedan para completer el juego 

® La eanudad do anillos que lienee. 

© Temponzador: fnrica cuinto 
tiempo ha iranseurrido Ctesde 
quo oomenzaste el acto. 
Dispones de diez m mutes para 
salvar exitosamenle cada acta. 
Si te pasas de los diez minulos, 
perderas una oportunidad para 
completer el juego. (La 
indication de trempo se basa en 
el tiempo de juego, y no en el 
Uempo real.} 

© 61 niimero de oportumdades que 
Sonic tiene para satvar el acto. 


Sate dura restare in vita, ma 
durante il poroorso poor prendere 
degli aneili. Fino a che hai degli 
anelli. non saraii colpilo anche 
quando un nemioo dl attacca o li 
tooca. (Ma perderai tufli r tuoi 
ane«i.) So un nemico ti attacca 
quando non hal anplli o non slai 
usando I attacco rolanto Super 
Soniieo, perdi una possibilite di 
ultimare il gioco. (Arche so usi 
I'aiiacco rotanie Super Sonico. 
perdi una possibility, se oadi sul 
tondo dello schermo.) 

Poor tenere il conlo ttegli anei die 
hai e delte possibitite che ti reslano 
guardando i oontecpn ndlo 
schenno, 

0 Numero di aneili oho hai. 

© Timer: Mostra quanto tempo e 
frascorso da. quando hai imzlalo 
f'atto. Per concludes ogni atta 
hai a disposizione dieci minuii. 
Se ohrepassi i died minuti. perdi 
una possibi lity di ultimare il 
giooo,{ll tempo di basa sul 
tempo di gioco s nor sul tempo 
reate. j 

© Numero di possibtllte Che Sonico 
ha di linire I’atto. 


Dot Wir into latt alt tJverleva, men 
hugg tag i ringama tangs vagen. S4 
lange du har ringar ar du os4utter 
Idr tiendens attacker. (Men du bfcr 
av med alia nngarna.) Om en 
fiends anfafler dig n^r tto mte har 
n&gra ringar oeh inle anv^nder din 
Super Sonic Spin Attack, teriorar 
du en chans all vinna. (Trfl och m«Ji 
om du anvander Super Sonic Spin 
Attack biir du arv mad on chans om 
du taller till botten av skarmen.j 

Du kan hilia reda p4 ringama och 
hur mAnga qhanser du har kvar 
genom att kasla an biick pA 
teknama pA skSrmen, 

© Antal ringar du har. 

@ Klocka: Visar hur teng lid som 
har gAtt sen du btirjade nivin. 

Du har lie minuter pA dig att 
klara varje nivl. Hinner dg mle 
pi tip minuter toriorar du en 
chans att vinna spelet. (Tiden. 
som teknas Ar sipeltid och inle 
vsrklig lid.) 

© Antal chanser Sonic har att klara 
neter. 


Hel is moeilijk om in leven te 
Wijwn, maar onderweg kun je 
ringen pakken. Ale je een ring hebt, 
raak je niel gewond alsje 
aangeraakl wordt <toor een vijand. 
(Je raakt dan wet al je nngen kwijt.) 
Als je geraakl wordt als ;e geen 
ringen hebl of de Super Sonic Spin 
niel gebruikt, verites je een kans 
om hat spei at te maken. (Als je 
van hel schenm alvatt. verlios je 
oak een kans. zells als je de Super 
Sonic Spm Aanval gebmikt) 

Je ziet in do hoeken van het 
schemn hoeveel ringen on Hanson 
jo nog hebt. 

0 Hot aanlal nngen dal je hebt. 

© Timer: Hiar steal hoe- lang je al 
bbzig bent, Je hetn lien minuten 
om elk gebied door to komen. 
Als je lange* bezig bent, verhes 
je een kans om hel spel al te 
maken. (De timer tell met echte, 
maar opeKijd.) 

© Hot aanlal kansen dat Sonic nog 
heeft om het gebied door te 
komen. 


11 









Arrow Monitors 

You'll come across Anew Monitors in every Act. 
Sneak ihese. if you dte, you win continue the 
game from ihe Arrow Monitor you deelreyed. 


Items for Survival 

Smash open video monitors with the Super 
Sonic Spin Attack to get special items that help 
youdefeal evil Dr. Robotmk! 

G> Super Fling: Picking Ihis up earns you ten 
Rings. 

© Shield: This prevents you Iron losing your 
Rings when you get attacked Even if you 
don't have any Rings, you won’t be hurt. (But 
it won't prolecl you from other obstacles.} 



Pfei I-Monitor© 

Du wirst in jedem Akt utter Pfeil- Monitors 
kommen, Zerbreche diese Wenn Du stirbsl. 
wirst Du das Spiel bai dem Pfoil-Mcnilor 
lortsetzefi, den Du zerstdn hasl. 


Gegen stands zum Uberletoen 

Zerschmerter often* Vtdec-Manitore mil dem 
Supar-Sonic-Spin-Angnff. mm spezieile 
GcgenslAndo zu bekommen, die Dir bei Deirvem 
KampTgegen den hdsen Or, Robotrik fwtten. 

® Super-Ring: Wenn Du diesen mitnimmsl. 
gewinnst Du zehn Rmge. 

© Schild: Dieses ScNId beschuizt Oidh davor, 
Ringe zu verliaren. wenn Du angegntfen 
wirsl Selbst wenn Du keine Ringe hasl, wirst 
Du niehi veriatzl. (Aber os wird Chen nlehi vor 
anderen Nindernissen schulzen.) 


Monitaurs a fleche 

Vous allez rencontrer des Monileurs k flee be 
dans cheque Acte, irisei-les. Si vous nrnirez. 
vous tonimues to jfti & parhr du mortifteur k 
fleche quo vous avez detruit. 


Objets de survie 

Eventrez !es monileurs video avec I'atlaque 
tournenie super sonique pour obtenir des objets 
spociau* qui vous aidenl a battle le mAchant Dr. 
Robotrak! 

© Super snoeau: Lofsquevous ramassez 
vous gagnez dix anneaux. 

© Blindage: Celui-ci vous @mp£cbe de perdre 
das anneaux lorspue vous Ales atfaquA. 
Meme si vous q'avez aucun anneau, vous ne 
serez pas irappA. (Mate ii me veus protege 
pas contre d'autres obstacles.) 
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Monifores de flecha 

Ta ancanlrarAs con monitores de 
flecha en cada ado. ROmpeios Si 
mueres. continuarSs el juego desde 
el monitor de flecha que hay as 
destruido. 

Articulos de 
sobrevivencia 

Para conseguir arttoulos especiaies 
que to ayudarAn a veneer al 
maligno Dr. Robotmk,. abre los 
monitores de video con lu ataque 
giralono supersdnico. 

® Superenillo Cuando Ip recojias 
ganaris dies anillos,, 

@ Escudo: Evilard que pierdas lug 
anillos cuando seas alacado. 

Aun cuando no tengas anillos. 
no resultaris herido si eras 
atacado. (Sin embargo, el 
escudo no te protegerA de otros 
obstAculos.} 


Monitor delie freccie 

In ogni atlo inoonfrerai dei monitor 
dalle Ireoce. Rompili. Se muon, 
Continuerai il gioco dal monitor 
■delle ireoce che ha* disirutio. 

Oggetti per (a 
sopravvivenza 

Drstruggi i monitor video a peril con 
I'anacoo rotante Super Sonico per 
raccogliere oggetti special che ti 
aiutang a sctmliggerc il maligno 
Don. Robolnik! 

© Anello Super: Se lu raccogli 
guadagni disci anelii. 

© Scudo- Previpne che tu perda 
gli aneMi quan-do 1i atlaccanp. 
Anche ss non hai anelii, non 
sarai -colpiito. (Me non ti 
pmteggerA da altri ostacoli.) 


Piiskarmar 

Piigkarmama dyker upp pA alia 
nivAer Fprster dem. Om du diir 
tortsatter du spela frAn pilskfirmen 
du terslonde. 

FOremil som hjalper 
dig overleva 

Krossa videoskirmarna med en 
Super Sonic Spin Attack tftr att 
lagga besleg pk specialvapnen 
eom hjalper dig all besegra den 
ondskefulle Dr. Robotnik’ 

© Superrdng: Plockar du upp en 
av de hAr lAr du tio ringar, 

(D Skbld: Skyddar dig IrAn all bli 
av med nngarna nar du tdir 
allackerad. Du blir inie skadad 
ens om du mte her nSgra hngar. 
(Men den skydkJar dig inle mol 
andra problem,} 


Pijl monitors 

In elk gebied kom je Pijl Monitors 
tegen. Breek deze. Als ie dood 
gaal. ga je verder vanal de laatsle 
pijl die ja gebroken hebt. 

Voorwerpen die je 
helpen 

Sia de video momtoren kapot met 
|e Super Sonic Spin Aanval pm 
spaoale voorwerpen te pakhen 
waarmee je Dr. Robotmk kum 
vernietigen" 

© Super ring: Als je deze pakl, 
knjg ie lien ringen. 

© Schild; Met dil voerwerp hcudl 
ja je nngw als je aangevatlen 
wordit. Zeifs als |0 geen lingen 
hebl. wordt je niel gieraakl. (Hij 
beschermt je niai tegen andere 
obstahels} 
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' 3 ! Power Sneakers: Thes* sneakers make you 
nun lasler 

© One-Up; This gives you one extra chance to 
complete the game 

Note: You can also earn an extra chance: 

* Every time you earn 50.000 points,, or 

- When you pick up 100 Rings, or 

* When you turn up Sonic when you spin the 
Bonus Panel (See Bonus Panel.) 

® Invincible : This temporarily keeps you sate 
when attacked by an enemy. (But it won't 
protect you from other obstacles.) 

® Chaos Emeralds: These appear in every 
tone. Collect all six and see the real ending! 



® PowBf-Schuhe: Diese Schuha lassen Gich 
schneller rennen 

© One-Up: Dies gitit Dir eine lusatiliehe 
Chance, das Spiel zu Ende zu spieien. 

Anmerkurg: Du kannst auch eine zusatzliche 

Chance gewinnen. wenn; 

- Judes Mel, wenn Du 50 000 Punkte 
gewonnen hast Oder 

* Wenn Du 1 GO Rmge autgesammell hast Oder 

* Wenn Du Sonic auf dem Bonus Panel drehst 
(Siehe Bonus Panel .) 

® Unechiagbar: Diesor zeiVidi bogrenzte 
Spezialalfekt verhmd&rl, dad Du varlatzl wirst, 
wenn Du angegriffen wirst, (Es sohutzt Dich 
aber nicht vor anderen Hindemiesen.) 

® Cheoe-Edelsleine: Dies® etscheinen in jeder 
lone. Sammte aile sechg und sieh das 
wirkliehe Ende! 


® Panes do puissance: Ces panes vous 

penmeltent de courir plus vile, 

© Un da plus: Ced vous dpnne une chance 
supplemental pour terminer lo jeu. 
Remarque: Vous pouvez aussi gagner une 
chance supplGmentaire; 

* Chaque lets que vous gagmez SC 000 points 
ou 

* Quart vous ramassez 100 anneaox emi 

* Quand vous trouvez Sonic lorsque vous fanes 
tourner la pannsau da bonus. (Vorr Panneat r 
de bonus-} 

© Invincible: eeci vous mal an s^curilb 
temporairemenl en cas d attaque par 
I’ennemi. (Mats il ne vous pnotege pas conlne 
d'aulras obstacles.) 

® Emeraudes de Chao#: elles apparaiswnl 
dans chaque zone. Coliadaz toules las six at 

voir la tin exacle! 
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© Zapaios e spec tales de gome: 

Estes zapatos te haoen mSs 
vetoz. 

® Opnrtunidfld: T& da una 
oportunidad adioonal para 
completar el juego. 

Note; Tampan ganaras, una 
opdrlimidad adidonal: 

* Cada vei qua aoumules 50.000 
puntos. o 

1 Cuando hayas rscogido 100 
ftniioa. o 

* Cuando des vupita a Sonic al 
hacer girar el panel de 
bonilitacidn. (Consulta Panel de 
bonificacidn.) 

® Invenclble: Te manliene 
lemporalnnente a salwg cuando 
ems atacado per un ensmigo. 
(S<n embargo, no le prolegera 
deotros ahst^cuies.) 

® Esmeraldas cabtices: 

Apareoen en cada zona. 

Ftecoge las seis esmeraldas y 
prepdrate para el verdadero 
desenlace. 


<3> Piedi motorizzatl: Questi piedi 
if faring andare piu vetoes. 

© Una Su: Ti da una possibility in 
piu di com pletare il gioco. 

Note: Guadagm un'allra possibility: 

- Qgni volla che lotalizzi 50.000 
punti o 

* Quando raccogli 100 anellt o 

* Quando arrioci Sonioo menlre fai 
girare it Pannellg dei bonus, 
(Vedi Pannelfo del bonus .) 

® Invtnclblla: Quest'oggetto Ti 
mantiene temper aneemente al 
sicyro quando un nemico li 
altacca. (Ma non |i protegger^ 
da altri ostacoii.) 

© Smeral-dl del caps: Appaiono in 
ogni zona. Raceoghli lulti e sai e 
vedrai alia fine! 



® Turboskof: De har 

joggingskoma ger dig kraft att 
oka laden. 

® Extrachans: En chans till at! la 
hem speiet. 

Qbe: Desguiom f&r du en 

exlrachans. 

- Varje gang du passerar 50 TOO 
pcang. eller 

* WSrdu har 10C ringar, eller 

* Nar du 1Ar upp Seme n$r du 
snunar p& lyckohjulet. {se 
LyekofyU) 

© osirbarhelr mifUgt skydd nar 
du bki- aflackerad av en fiends. 
(Men den skyddar dig into met 
andrs problem,) 

® Kaossmaragdifir: Dyker upp i 
alia zoner, Leta rati pd aHihop 
cch ee det siulgiltiga, slutel! 


Crabmeat 


® Power gym pen: Met cteze 
gympen kun je nog harder 
recnen. 


© Ooe^Jp: Je krijgi een extra kans 
dm het spet af te maken. 

N.B.: Je kunl ook eon kans 

verdienen: 

* ledere keer als ja 50 GW punten 
haait, of 

" Ais je 1QC ringen hebt gepakt, of 

* Als je Sontc draait op de Bonus 
schijl. (Zie Bonus schiff.} 

® On kwelabaar: Jq bent nu een 
ti|die unkwelsbaar voor 
vijandetijfca aanvallen (Maar niet 
voor anderu cbstahels.) 
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® Cfieo* juw«i«n: Deze 

verschijnen in etke rcfide Pak 
ze a life zes en zie wat er 
gebcurd 


Roller 
















Bonus Panel 

The Bonus Panel appears, at (he end of every 
Act. You mual louch il lo spin it. Different (hinge 
happen depending on what picture appears 
when the panel slope spinning. 

CD Dr. Hobotnlh.: Sony, nothing happens! 

@ Ring: You earn I D Rings!. 

® One-Up: You earn an extra chance' 

® E xclematlon Point: You can go to the 
special Stage! 


Bonus Panel 

Das Bonus Panel erscheint am Ende sines 
jeden Aktes, Du muGi es beruhren, damit es sich 
drsht. Verschiedane Dinge passieren. abhAngig 
davon. welches Bikf erscheint. wenn das Panel 
aulhdrt, sich zu drehen, 

<3> Dr, Reborn ito; Tul mir leid, nicfots passiert! 

© Ring: Du bekicmnmsf ID Fknge! 

® One-Up: Du bekommsi eire zusAtzliche 
Chance! 

® AuanjfiingaxelcHen: Du darfsl zur 
Spezialsfule gehee! 


Panneau de bonus 

Le Panneau de bonus apparaTt a ia fin de 
Ohaque .Acte. Ynus devez le loucher pour le faire 
(oumer, Des choses ditfArenles se passenl 
selon rimage qin. apparait lorsque le panneau 
s'arrAte de tourner. 

® Dr. Robotnlk: DA$ol£:il ne se passe nent 

© Anneau: Vous gagnez ID anneaux! 

S' U n de plus: Vous gagnez une chance 
supplemental re! 

© Poinl d'exclamation: Vouspouvoz slier eu 

niveau special 1 ! 


\ 
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Panel de bonificacion 

El panel de boniftcacifai apareoe ai 
final de cada acto. DeberAs locarie 
para hacedo gi rar. SuraderAn 
cHerenles coses dependiendo de la 
imagen qua aparezca ouando el 
panel deje de girar, 

© Dr. Robotnlk: Perd6n, ,pero 
nada sucede 1 

© Ami No: | Genas 1 □ amllosl 

© Operturidarl: jOblienes una 
opwlumdad adicional! 

® Signo de exciamacidn: 

iPuedas pasar a la alapa 
especial' 


Pannello dei bonus 

Alla lire di ogni alio appare il 
Pannelte den bonus. Oevi loccarlo 
per farlo girare. A seconda della 
fngu ra che appare quando il 
pannelto tinisoe di girare aocadono 
varie cose. 

® Dob. Robotnlk: Mi displace, 
non eucoeda nulla! 

© Anello: Guadagni ID arelli! 

© Una au: Guadagn una 
possibility! 

@ PUnloeaclBmativo: Puoi 
ardare alia rase special! 


Lyckohjul 

Lyckohjulet visas i slutet av varie 
nivl, Du mists rora vid dat fdr att 
Sflyrm pA det. Olika ssker hinder 
beroende pA vilhen hid som visas 
nar hju let slular snu rra. 

® Dr. Robolnlk:: Ladsen, ingenling 
hinder' 

© Ring: Du virmer to rmgar. 

® Exlrachens: Du vinner en 
chans lilll 

® Ulropstecken: Du kan fodsAtia 
lill SpecialnivAn! 


Bonus schijl 

Je ziei de Bonus Sehijf aar hei 
sind van elk gehed. Raak hem aan 
om te draaien. Wal er dan gebeurt, 
hangf af van het plaatje dal je ziet 
als de schijl slopt. 

© Dr. Robotnlk: Sorry, mets ean 
de hand! 

© Ring:Je knjgt 10 eirtra ringertl 

@ One-Up: Je krijgt sen extra 
kans! 

® UHroepteker: Je gaat naar het 
Specials Gehed! 



Buzz Bomber 


Jaws 
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Scoring 

At the end of every Act the following screen 

appears. 

© Your score, 

® Time Bonus: This bonus is based on Iww 
much time you look to clear one Act. 

© Ring Bonus: This bonus is determined by the 
number of Rings you have left at the end of 
an Act. 

® The number of chances you have left to get 
through the game. 

® Chaos Emeralds appear, il you have picked 
up any . 


Punkte bekommen 

Am Ende eices jeden Aktes erscheinl tolgendes 

Bikf: 

© Oaine Punfctzahi. 

<D Zed-Bonus: Dieser Bonus hdngl davon ab. 
wie ianga Du gebreucht hast, urn diesen Aw 
zu saubem. 

© Ring-Bonus: Dieser Bonus hangt von dor 
Anzahl der Ringe ab, die Du am Ende eines 
Aklas rtogh ubrig hast. 

® Aniahf der Ghancen, die Du noch hast, 
cm dureh das Spiel zu kommon. 

© Chaos-Edelsleine orscheinen, wenn Du 
ingendweiche eingesammelt hasl. 


Score 

A la fin de chaque Acte, I'ecran suivam eyaparait. 

© Voire score. 

® Bonus de lamps: Ge bonus est bas£ sur l# 
lamps que vous prenez pour terminer un 
Acte. 

© Bonus d'anneau: Ce bonus est d0termin6 par 
le nombne d'anneau* que vous avez laisse k 
la fin d un Act#. 

® Le nombre de chances que voui avez laissA 
pour terminer le jeu, 

© Das dmsraudes de chaos apparais&ent. si 
vous en avez oolieetds qpekjues unes. 



Puntaje 

Al final de cada acto. la sigoiente 

paniaiia aparecer#: 

© Tu punlaje 

© Bonilicacidn de tiempo. Esla 
bohilicacibn se basa en cuSnto 
liempo E# ha tornado aahrar un 
ado. 

© Bomiicacion de anilto: Esla 
boniDcacidn as detorminada par 
al numero de anillos que te 
quedan al final de un ado. 

® El numero de oportunwladas que 
1r#n#s para eompleiar et juago, 

■® Aparecen esmeraktas cabticas 
cuanda has recogido alguna. 


Punteggio 

Alla fine di ogni arte appare il 

seguente schermo. 

© Tuo punteggio. 

© Bonus del tempo; Questo bonus 
si basa au quanto tempo a hai 
messo par ftnira un atto. 

© Bonus dagli anelh: Questo 
bonus # determinate dal numero 
di aneli che ti rimangono alia 
fine di un atto. 

® IMumero di possibility rimasle per 
uiiimare II gioco 

© S# ne hai raocolli, appaiono gli 
smeraldi del caos. 


Poang 

Den hSr gltfirmen visas i slutat av 

vaqe nivd. 

© Din poang. 

© Tidsbonus: Den hAr bonuaen 
ber&knas pa bur mycket ttd du 
log p4 d»g fbr an ktara niv4n. 

© Ringbonus: Den hir bonuser 
avgdrs av hur mynga nngar du 
hade kvar ndr du kiarade nivin. 

© Antal ohartser du har kvar all 
vinna spelel- 

© Kaossmaragder visas dm du har 
hittat nigra. 


Scorer* 

Aan hot eind van elk gebied zle je 

het volgende scherm. 

® Jouw Score. 

© Tijd Bonus: Der# hangt af van 
de tijd die je nodig had voor dal 
gebied. 

© Ring Bonus: Daze hangt af van 
de hoeveelhetd ringen die je nog 
hetrt aan het eind van het 
gobtod 

® Hot aanlal kansen dal je nog 
over hebl. 

© Hier versohijnen Chaos Juwelen 
als je die hebt. 



Caterkiller 


Bali Hog 
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Zip Through the Zones! 

Thane aw six action-packed zones, each wilh 
three exciting Acte. You'llencounter Dr 
Robotnik in the third Act of every Zona. A meial 
eago appear after destroying Dr, Robotnik. 
Jump on lop of it to set the innocent animals 
free. 

CD Green Hill Zone 

Tumble down rolling hills and splash through 
Ihs chilling waters in an underground cavern. 
Bounce on springboards but noi on spikes. 
Ouchl 

® Bridge Zone 

Quickly cross the bridges beiore they 
crumble, or else you'll end up in Ihe bottom 
the (he lake! Jump from seesaws lo reach 
high cliffs. Good liming is the key lo success. 

® Jungle Zone 

Wild flowers and exotic plants surround you in 
the damp, dark jungle. 





Fetz durch die Zonen! 

£s gibl sechs aklionsreiche Zonen. |Odu mit tfret 
spannendan AKten. Du wirat Dr. Robetnik in dem. 
dritlen Akl ainer jeden Zone begegnen, Eir 
Metallkafig ersehemi. wenn Du Dr, Ftobotn*, 
zerslbrl hash Springe oben auf ihn hinauf, um die 
unschuldigpri Tiers Ireizulassen, 

® Zone dor grtnen Hugel 

Slplper rollende Huge! henintw und plantsche 
durch das kalle Gewasser in einer 
gnterirdischen H&hte. Springe aul Federn, abur 
nicf* aul Spites. Aual 

© Zone der Brocken 

Uberquere schnell die Brucken, bevar sie unler 
Dir zusammenbrachen, const fondest Qg Digh 
am Boden des Sees wieder 1 Springe von 
Wtppen, um hohe Kliffs zg erreicben Gules 
Timing 1 st der Sehlflssel zum Erfotg 

® Zone dee Dschungels 

Wilde Blumen und exotiKbe Piianzen 
umningen D»ch m dam dunkler, feuchten 
Dschungel. 



Deplacez-vQus en sifflant a 
travers les zones! 

II y a six zones d'aclipn, gfiaeune avec frgis Actes 
excitants. VousaJlez fencontmr lo Dr. Robotnik 
dans le iratsieme Acte de chaque zone. Une Cage 
ntetallique apparait apres la destruction dg Dr. 
Robotnik. Satrtez sur le dessus pour libber les 
animagx innocents. 

(D Zone de cani ne verte 

Qescendez les collines onduteuses et jelei- 
vo us dans les eaux gi acOes dune caverns 
souterraine. Bondissez sur des plaques It 
res sort, mais pas sur les piquanfe. Duff 

© Zone de pont 

Traversez raprdemem les pants avant qu'ils 
s'scmutent. sinon veus alios (erminer au tond 
du lac! Sautez des halan^otres pggr atieindm 
las hautes fatales. Une bonne synchronisation 
cst la cle de reu ssiie. 

© Zone de jungle 

Des Hours sauvagee et dee plants exotiques vous 
enlourent dans la jungle l&iftjreuse et humide. 

® iol. . 1 > • v-gan 
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iAtraviesa las zonas a 
to d a velocidadf 

Hay sets zonas Henas de aocldn, 
cade una divtdida en tres 
excitantes ados. Te enconfrar^s 
con el tfr. Robolnik en ol lercar 
acto de cada zona. Oespues de 
qua destruyas al Dr. Robotnik. una 
jauia de metal aparecord. Con un 
saito. subele a la jauia y libera a las 
inocentes ani males. 

® Zona del «rm verde 

Desciende a toda vetocidad por 
las pendienles de las cerros y 
alraviesa Las heladas agues de 
una caverns subteminea. 

Rebbta en los tableros con 
resortes. pero no en las pries. 
jAy' 

© Zona de puenles 

Cruza rliptdamenle los puentes 
antes de que se derrumben;. de 
lo contrario, acabarlts en ei 
tondo del iagp. Salia desde 
balancines para Hegar a los altos 
riscos. Una buera coordirt&cidn 
es La clave para lener fixito. 

Zona de selva 

Flores siiveslres y plantas 
exbticas te rodoar en la selva 
humeda y oscura. 


Precipitati nelle zone! 

Ci sene sei zona zeppe di azione. 
ognuna divisa in ire eccilanti atti 
Incontreraiil Dott. Robotnik nel 
terzo atto di ogm zona. Dcpo aver 
dislrutto il Dott. Robotnik appare 
una gabbia di melallo. Baltaci in 
■cima per liberare gli animali 
innocenli. 

® Zona della coiiina vetde 

Rotola giCi per le collire 3 nuota 
nelle acque geltde lino a 
raggiungore la eavema 
sotterranea. Rimbalza suite 
molie, ma non sui chibdi. Ahl! 

© Zona dei porti 

Attraversa raptdamente i ponti, 
prima che si sgretolino. 
alirimenti linirai in lando al lago' 
Salia daiteaitaieneper 
raggiungere le alle soogltere La 
cNave del sucCessO e una 
buona smcronizzazione. 

© Zona della glungla 

Ne«la giungla umida e telra sei 
drcondalo da frori selvaggi e 
pianie esoliche. 


Sia dig fram genom 
zonerna! 

Del linns se* aciionpackade zoner. 
var och en med tre spannings- 
laddade niv&er. Pd nivA fre i varje 
zon stalls du 6ga mol dga med Dr. 
Robolnik. En metallbu r visas nar du 
har dbdat Dr. Robolnik. Hoppe upp 
pd den tor att sisppa ut de 
OSkyldiga dpjien. 

® Green Hill Zone 

Rulia nerfor bdljsnde kullar och 
dyk ner i del iskalis vattnot i 
undervanensgrollam. Hoppa p& 
sprdngbradorna men inle pS. 
spikama, Ajl 

© Bridge Zone 

T a dig sriabbl Over broarna 
i nnan de rasar om du mte vili 
sluta pfl sjbbottnen! Hoppa 1r|n 
gungbrddor for att la dig upp p4 
hoga klipputsprang Nyckeln till 
frarrvg&ng ar 
avsl^ndsbedomning! 

® Jungle Zone 

Vi Ida Worn mo* och exotiska 
viixter omger dig i den luMiga, 
mprita djungeln. 


Flits door de gebieden 

Er zijn zes spannende zones, met 
elk dne gevaarlijke gebieden. Je 
komt Dr. Robotnik in hel derde 
gebied van elke zone tegen. Als je 
hem verslagen hebt. zie je sen 
metalen kooi. waar je op moel 
springen um de diere-n le bevi|den 

® Groene heuvels zone 

Rol van de berqen en plons in 
het koude water van de 
ondergrondse grotten. Springen 
op de schansen, maar nial op 
de sptjkers. Auw! 

© Brug zon# 

Ren snel over de bruggen 
vgprdei ze in hoi water vallen, of 
je moet zwemmen. Spring op de 
wip om op de hoge klitten le 
komen. Gpcdo timing is hier erg 
belangnjk. 

© Jungle zone 

Wilde bioemen on exobsche 
planten zijn overai in dit 
vochtige, donkere gebied. 
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When you reach the turbulent waterfall, watch 
If&ur step! One false move and youVe pons 
for good! 

® Labyrinth Zone 

Explore an intricate maze filled with water. A 
counldowfl begins to lot yep know when you 
are running oud ol oxygen. Breathing in air 
bubbles keeps you Inom drowning. 

® Scrap Brain Zone 

Soar past shimmering cily lights. Then dash 
into a meial labyrinth that's full ol dangerous 
booby baps. The conveyor bells are si^jpery 
— watch out I 

@ Sky Base Zone 

Fend oH deadly laser beams and lethal 
missile shots. Now you've reached Dr, 
FObotnik's hideout — the blimp. Face him 
and erase himd 



Achte aul Deine Schnifte, wenn Du den 
rauschenden Wasserfall erreichst. Eine 
lalsehe Bewegung, und Du bi$t tor immer 
verloren! 

® Zone deft Labyrinths 

Ertorsche alnen vetwinenden Irrgarien, der 
mit WassergeftilH 1st. Eih Courldowrt beginnl. 
um Dich wissen zu lassen, warn Dir der 
Sauersloff ausgeht. Atmen in LuHbtasen 
schuizi Dich vw dem Eririnkan. 

© Zoo# des tohims 

OberiWege die Liehter erner leuchienden 
Sladl. Darn muBt Du In pin metallenes 
Labyrinth, da B mil gefahrlichen Fallen 
verpestet isl. Die Fcrderbdnder sind rulech*g 
— paUaufl 

© Zone dor Lufl basis 

Wehre ttkkiche Laserslrahlen und 
todbringende Geschosse ab. Jelzt host Du 
Dr, Hobotniks Yemteck gefunden — den 
Zeppelin, Sielle Dich ihm und radier ihrv aus! 



Lorsque vous atlaignez la cascade tumullupuso, 
prenez garde ' Un faux mou vemeni el vous dies 
perdu a jamaisd 

® Zone de labyrinthe 

Explorez un labyrinthe ambrauilld rpmpli 
d'eau, Le compte £ r©pows commence pour 
vous Ipire savoir quand vous manquez 
d'oxygone. Lorsque vous respire* les bulles 
d'air, vous Gvitez d'etre noyd. 

© Zone de cenreau en debris 

Pianoz au-dessus des lumiGtes luisantes de 
la viNe. Ensuile enlrez on trombe dans un 
labyrinthe meiallique. plelne d'artrape-nigauds 
dangeneux. Lee convoyeurs son| glissants 
prenez garde! 

© Zone de del 

Dfrioz les fakseeaux laser et tes tens de 
missiles models, Mainlenani vous avez atleinl 
la planque du Of. Robolnik — I'aOronef. 
Affrontez-le et Acrasoz^de 1 



22 


Cuando Heguos a da turbglenia 
cascada. jlen cuidado' Ur 
movimienio en (also, jy le 
habrts hJo para siempro! 

® Zona de 1.0 berime 

Expiora un intrmeado laberinlo 
lleno de agua. Cuando entree al 
laberinto, una cuenla regresiva 
comenzarA para haeerie saber 
en quo momenta to quedaris 
sin oxfgeno Para no ahogarle, 
podrAs raspirar de las burbujas 
de airo. 

® Zona del cerebro de hojalata 
Encu mbratc onlre las 
deslellantes luces de la ciudad. 
Ingresa lu&go a un laberinto 
metelioo quo estA llano de 
trampasexplosivas. Las cintas 
jr&n$poladpra5 son resbalosas 
— iton cuktado! 

© Zona de base a£rea 

Esquiva los mo-tales rayos laser 
y dOa tetates misiles. Ahora has 
dlegado ai oscondiie del Dr. 
Robotnik — el globo. , EnlrAntate 
a 61 y borrado del mapal 


Quando raggiungl lo durbulonti 
cascade, lai ahenzione a dove 
mofli i piodl! Una mossa falsa e 
sparisci pet somprel 

® Zone del lablrlnto 

Esplora un dabihnto intricate 
sepoKo neiracqua. Imzia un 
conto alia rovescia per fani 
& ape re quanto assigeno ti 
rimane, Respirardo lo bold# 
<Farta evili di annegaro. 

© Zona del cervelll In fr&ntumi 

Sprcca il voto superando le 
hrillanii luci della citlii Poi entra 
in labirinlo metallico piano di 
pwicoicisj scherri d nasiri 
trasportatori sonc visckli — faj 
attenzione 1 

© Zona della base aerea 

Schiva i mortal! raggi tasor a I 
lotah colpi dei miasili. Finalmente 
hai raggmflto id nasccndiglio del 
Dctt, Robotnik — id dirigifcHla. 
Affrontakj e cancellaliQ dalla 
faccia della terra 1 


Se upp nar du komm&r till dat 
virviancte vattenfaDeil Eit 
misstag och du 5r spolad Ibr 
goti< 

© Labyrinth zone 

Utforska on komplicorad 
vatlenfylld labyrim. Ktackan gAr 
liir atl tala om Ifir dig: ah syret 
halier p& att a slut. Andas In 
ludfbubblor om du into vill 
dnufikna. 

© Scrap Brain Zona 

Bkxdra f&rbi gimmande gatljus. 
Dyk in i en motallabyrinl full av 
Livsfarliga fAllor. Do Idpando 
bandan Ar hala — se upp! 

© Sky Base Zona 

Awarj dOdiga lasersdraiar och 
livsfarliga robotattackar. Nu Sr 
du Iramme vid Dr. Robolnik's 
gbmstSIlie — luftskepp&t. 
Ulmana dtonom och radera ut 
lionom! 


Kijk good uit als je bij do woosio 
walarval komt Een route 
boweging an. hot is gebeurd met 
ief 

@ Labyrinl zone 

Zwem door dezo ingowikkelOe 
zone. Je ziel een timer atlelten 
ais je bijna zonder lypht lil, 
Adam luchtbollen in om niel la 
slikfceni 

© Kwada brain zona 

Loop tangs de Itchlen van de 
slad. Loop dan door een 
metaten labyrint dad vol zit mel 
vallen. Oe lopende banden zijn 
glad — pas op! 

© Lucht basis zone 

Onlwijk do dodelijke laserstralen 
en govaarlijke raketten. Nu zit je 
iii Dr Robodnik's schuiljplaats — 
de BaJlon. Zoek hem en 
varniatig hem! 


23 







Special Stage 

If you collect a certain amount cl Rings and turn 
up the Exclamation Point, you can warp to the 
Special Stage where you'll ricochet off rainbow* 
colored bumpers and springboards as it you're 
in a real pinball machine. You must clear ibis 
Stage within a certain time limit, tf you run out oi 
time, you'll lose ail the items you grabbed in this 
Stage. 

Breaking the Continue Monitor in ihe Special 
Stage earns you a Continue Star lhai appears 
on the Game Over screen. Even II the game is 
over, you can continue trom the beginning of the 
Zone you leH off as long as you have Continue 
Stars, (See End of Game and Continue Game.) 



Spezialstufe 

Wenn Du eine bestim mte Anzahl von Ringan 
einsammelst und das Ausrulungszeichen drshst, 
kannst Du In die Spezialsluie geiangen, in de r 
Du von Hindernissen und Sprungfedem 
abprallst, als wurdest Du Dich in einem echten 
Pintoall-Autematen befinden. Du mu0l diese 
Stele in einer foestimmten Zait schallen. Sollte 
Dir die Zeit ausgehen. wirst Du aHe 
Gegenstande, die Du in dieser State 
etngesammelt hasl, verheren, 

Wenn Du den Continue-Monilor in der 
Spezialstgte zertsrichsi, bekommsi Du einen 
Continue Stern, der auf dem Game-Over-Bitd 
erscheint, Sefcst wenn das Spiel zu Ende isl. 
kannet Du am Anfarig der Zone wieder 
weiterspielen. in der Du autgehOM hast, wenn Du 
noch Continue-Steme hast. (Stehe Ende das 
yotf Spiel 'tersfxetefl.) 


Niveau special 

Si vous ramasse? une certaine quantte 
d'anneaun. et vous atteignez le poml 
d'exclamation, vous pouvez d6vter au niveau 
apodal ou vous altez faire rioocher d@s bailee 
oouleur are-en-eiel oommo si vous Gtea dans un 
vrai flipper. Vous devez terminer ce niveau dans 
uno certain© limite de temps. Si vous manquez 
de temps, vou$ all** perdre tous tes ofcjets que 
vous avez pris dans ce niveau. 

Lorsc^e vous fri&ez le monileur Continuer au 
niveau special, vous gagnez ung etoile 
Continuer qui apparall a I'ecran de Jeu terming. 

si le jeu est termini, vous pouvez 
continuer a paitir du debut de la zone qoe vous 
avez quitte aussi lengtemps que vous pos§4dez 
des iloiles Continuer, (Voir Fin du jeu at 
Continvfrtejau,) 
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Etapa especial 

SI reunes una dorta eanlidad de 
anilios e Inweries el sign* de 
exclam aciOn podris pasar a la 
etapa especial, donde rebotartfs en 
contra de paraehoques oolor 
areoiris y taboos de resortes. 
como si estuvieras en una 
verdadera mAquma de bda loca, 
OeberSs salver esta etapa dentro 
del limite de tempo. Si se le acaba 
el tempo, perderas redos los 
articulos que hay as reunido en esta 
elapa. 

Si rompgg gl monitor de continuer 
an la etapa especial ganaris una 
estnella de eontinuar que aparecen£ 
en la pantalla de fin del juego 
(Game Over}, Aun cuando el juego 
haya finalizado, podris continuar 
de&de #1 principle de la zona en 
quw hayas quedado si tenes 
eslrallas de conlinuar. (Consulia 
Fin del juego y reanudacidn.) 


Fase specials 

$e raocogli un determinate numera 
di aneiii ed asra il punto 
esclamativo, puoi passarealla fase 
specials, dove rimfoalzerai contra 
paraurti oon i colon dell'arcobaleno 
e molle, coma s* tossi in un vara 
nipper. Devi firwra quesla fase antra 
un determinate Smite di tempo, Se 
■I tempo tinisce, perdi tutti gli oggetti 
colleziortati in quesla fase. 

Hompendo il monilor di 
continuazione nglfa las* special* 
guadagni una slelladi 
continuazione che appare sullo 
stfierm* di fine gioco. Fine a she 
possiedi slelle di continuazione, 
anche se il gioco 6 finite, puoi 
continuane daJl'inizic- della zona che 
hai lasciaio. (Vedi Fim giooo e 
Continuazione gioco.) 


Special nivS 

Samlardu tiHrackligt rnSnga ringar 
och tir upp utropslbcknet kan du 
happa till spedalnivAn dar du 
studsar mot regnbagsiargado 
buhertar och lendrar som o*n du 
var mitt inns i ett llipperspei. Du 
mAste Itlara. den h9r niviSin pfl. en 
viss tid. Tar tiden slut lOrlorar du 
alia Idremjil du pleckade upp 
den her nevin. 

Slflr du sdnder Continue'-skarmen 
p4 spedainivin l^r du en Bdrja om- 
stjArna som vl^as pS Gam* Qver- 
skarmen. Avon om spalet tar skit 
kan du bSrja om IrAn bdrjan av 
samma zon d^r du slutade si l^nge 
du har stjSmor kvar. (Se Spefet &r 
skit och Bdfja orn.) 



Speciaal gebied 

Als j© genoeg ringen hebt, en je 
draait hot uitraeptekea ga je naar 
h«t Speaale gebed waar je over 
hot boeld schist als een ballelj* in 
een ffipperkast, Je moet dit gebied 
binnen **n bepaalde tijd af 
heWben. Als je geen tijd me*r hebt, 
verlies je aHe voorwerpen die je al 
verzameld had. 

Als je in het Specials gebied de 
‘'Continue" monitor vemietigd, hnjg 
je een Continue stor op h*t Game 
Over scherm. Als hat spql 
algelopen is, en je hebt nog een 
Continue ster, kun je doorgaan in 
hei gebied waar je was. (Zie fj’na^ 
van hetspef an doorgaan.) 


Newtron 
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End of Game and Continue 
Game 

If you lose all your chances io complete the 
game, the game ends. Normally, you start with 
three chances but you can increase the number 
by grabbing One-Up Hems or sallying other 
requirements. (S&e Items for Survival.) 

If you brash the Continue Monitor in the Special 
Zone, you earn a Continue Star. If you have a 
Continue Star, you can continue the game from 
the beginning of the Zone you left oil. To 
continue, make Sure you press Button 1 or 2 
before the timer on the Game Over screen 
reaches zero, 


GAME OVER 


Ends des Spiels und Spiel 
wsiterspielen 

Wenn Du alle Chanoen verlwrst, das Spiel zu 
gevnnnen. ist das $p*el zu Ende, Normaterwetse 
langst Du mil drei Chancen an; Du kannst die 
Anzahl aber grtiphen, wenn Du Gn#-Up- 
Gegenst&nde einsammelsl odor andere 
Bedingyngen ertuHsl. (S»he Gefftostinde zum 
{Jbfrietart) 

Warm Du den Couttnue'M&nitor in der 
Spezialzone zerlxichst, erftaitst Du einen 
Conlinue-Stem. Wenn Du emen Continue-Slern 
hast, kannst Du das Spiel vom Anlang der Zone 
wradar anlangen . in der Du autgehbrt hast. Um 
wenerzuspiolcn, mufil Du Tasle t oder 2 
drticken, bevor der Timer aul dem Game-Over - 
Bild Null erreichl. 


Fin du jeu et Continuer le jeu 

Si vous perdez toutes ves chances pour 
terminer le jeu. 1$ jeu se termine. Normalemenl, 
vous commenoez avec trois chances, mais vous 
peuvez augmenter le nombre en prenant des 
objiets Un de plus Ou en satisfaisant d'autres 
exigences (Voir Objatspouf fa sujw) 

Sr vous brisez le moniteur Continuer dans la 
zone specials, vous gagnez une dlcile 
Continuer. Si vous avez une 4torle Continuer, 
vous pouvez continuer le jeu ^ partir du rttbui de 
la zone que vous avez quitted. Pour continuer, 
assuraz-vpus d'appuyer sur le bouton 1 ou 2 
avanl que la mmuterie sur I'dcran de Fin de jeu 
atfeigne z6re, 
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Fin del juego y 
reanudacion 

Cuando pierdas todas lus 
oportunidadas para completer el 
juego, el juego fmaJizara. 
Normalmenle comienzas con tres 
oportumdades, pero podris 
aumeniar el numero de 
opoirtufitdades recogiendo aniculos 
de “oponunidacT o cumpliendo con 
olios requisites (Consulia Art/cofcs 

de SQbfevivent:fM.) 

Si rompes el monitor de continuar 
en la zona especial, ganaris una 
estrella de continuar. Si banes una 
estrella de oontinuar, podris 
continuar el juego desde el 
prinapio de la zona en que hayas 
quedado. Para continuar, 
asegurate de presnjnar el botdn 1 o 
2 antes de qua el lamponzador 
ilegue a cero en la panlalla de tin 
del jsuego (Gama Over}. 


Fine gioco e 
Conti nuazione gioco 

Se perch tutte Is possibility di 
uhimare it gipco. esso linisce. 
Noimalmenle comlncl con. tie 
possibility, ma puoi aumentare 
quesio numero raocegliento oggelti 
Una-Su o soddisfando altn requisiti. 

< Vedi Oggetti per ts scyjravWvenza. | 

Se rompi il monitor di Conti nuazkme 
neila zona speciale, vinci una Stella 
di conimuaziohe. Con la Stella di 
conlinuazkwve puoi pnoseguire il 
gioco dail'irizio della zona che hoi 
lascialo. Per pnoseguire. assicurati 
di premere il ta&lo i o 2 prims che it 
timer del lo schermo Fine gioco 
raggiunga lo zero. 


Spelet ar slut ocb 
Borja on 

Spelet tar slut om du tOrtorar du alia 
Chanser all vinna. Norman bdrjar 
du med ire Chanser men du kan 
oka autalet genom att hugga tag ■ 
extrachanser eller uppfylla andra 
krav. (Se Ffrem&t som hjalperdig 
overleva.) 

Slir du sender Continue-sh^rmen i 
specialzonen ter du en Dorp om- 
sijarna Har du en BOrja om-stjarna 
kan du IdrtsStta speia frin bdrjan 
av den zon du siutade. Fdr att 
fortsatta m4ste du frycka pd 
tangent 1 eller Z innan ktockan pi 
Game Over skarmen gar ner till 
ndl. 



Einde van het spel en 
doorgaan 

Als ie alio kansen verloren hebt, is 
hat spel afgelopen. Je Oegint het 
spel met drie kansen. maai je kuni 
er meer verdienen met One-Up 
vooryverpen t>f andere voorwerpen, 
(Zip Voorwerpen die je hetpen) 

Als je in hel Special gebied de 
Continue monitor breekl, kiijg 
een Conlinue star Als je zo'n sler 
hebl, kun je verder gaan in hel 
gebied waar je was. Zorg ervoor 
dal |e op toets 1 Ol 2 drukt voordat 
de timer op nul staai 


Burrobot 
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Sonic's Survival Tips 

* Grab as many Rings as you can. (You must 
pick up 50 - 99 Rings la go to the -Special 
Stage. Picking up 100 Rings earns you an 
extra chance to complete ihe game but you 
won't go t* the Special Stage.} 

* Welch me (raps to see how they move You’ll 
have a better chance of dodging or escaping 
them. 

* When going up me main waterfall in ihe 
Jungle Zone, never backtrack. If you da, 
you'll never make it to the end. 

* Look ter ways to get to places that seem 
impossible to reach. 

* Remember, there's a Time bonus, so race 
Ihmugh the Acts as rast as you can. 


Sonics Uberlebens-Tips 

* Greif Dir sc vtele Rings wm mOglich. (Du 
brauchst 50 - 99 Ringe, urn in die 
Spezialstule zugetangen. Wenn Du 100 
Ringe einsammetot, bekommst Du eine 
zusatzliche Chance, das Spiel zu schatten, 
aber Du wiraj niqht in die Spezialstuto 
kommen.ji 

* Beobachte die Fallen, wie s»e sich bewegen 
Du wirst eine bessere Chance haben, ihnen 
auszuweichen Oder zu enlkommen. 

* Wenn Du in der Zone das Dschungels den 
Wasserial! hinautgehsl, dartst Du nie 
zurOckgehen. Wenn Du es doch tost, schaffst 
Du as nie bis zum Ende. 

* Suche nach Wegen. due zu Orton luhren die 
anscheinend unerreichbar sind 

■ Dank daran. es gitri einan Zeit-Bemus Also, 
rase so schnell wie moglidi durch die 
varschiedenen Akte. 


C onset Is de survie de Sonic 

* Prenez autanl d'ameaux que vous pouvez. 
(Vous devaz ramasser 50 - 99 anneae* pour 
allerau niveau special. Lor&quo vous 
namassez 100 anneaux, vousgagnez une 
chance supplemental re pour tonminer le jeu, 
mars vous n'allez pas au niveau special,) 

* Hegardaz tss ptoges pour voir comment Giles 
se ctoplacent. Vous aurez une meilleure 
chance de let esquiver ou de leer ichapper. 

* Lorsque vous remonlez la cascade principals 
dans la zona de jungle, ne revenez jamais an 
arrtore. Si vous to laitos, vous n'arriuez pas 
au bout 

* Cherdhez des chemins pour aller vers des 
enproits qui sembtont impossible a atteindne, 

* Rappelez-voLts qu'il y a un bonus die temps, 
courei done auSSi vita que vous le pouvez i, 
travers les Actes. 


Para permanecer con vlda 

* Recoge tantos anillos como 
puedas. (Debaras recoger enlre 
50 y &9 1 ani llos para pasar a la 
etapa especial. Si reunes 100 
anillos iendtos una oportunidad 
adicionaJ para completer el 
juego, pero no pasatos a la 
elapa especial.} 

* Observa tos trampas para ver 
como se mueven. Tendris 
maywBS posibilidades de 
evadirlas o de escapar de el las. 

* Cuardo est^s subtondo per la 
cascade principal en la zona de 
selva, rtunca retrocedas De to 
csmtraric, jamas llegarAs al linal. 

* Trata de hallar la manera de 
iiegar a iugares cue parecen 
imposibles de alcanzar. 

* Recuerda, exists una 
bonificacton de liempo; iTata de 
pasar por cada ado larv rapido 
como puodas 


Consign per le 
sopravvivenza df Sonlco 

* Raccogli piu aneiii che puoi. 

(Devi raccogliere 50 - 99 anelli 
per passare aha fase specials 
Se raccogli 1W anelli guadagni 
una possibility ch completars il 
gioco, ma non andrai alia fase 
specials.) 

* Osserva gli scherzi e guards 
come si muovono. Avrai piu 
opportune di imbrogiiarli o 
scappare. 

* Guando nisali la cascata 
principal® neila zona della 
giungla, non retrocedere mai. Se 
relrcoedi, non arrivenai mai in 
tonde. 

* Cerca to me pe* ativar® m posh 
che tl sembrano impossibili da 
raggiungere. 

- Riccrda che c'fc un bonus del 
tempo, per cui Corri pet i vari atti 
pto veleca che puoi. 


Sorties lips for m 
overleva 

* Hogg lag i $i minga ringar (to 
kan. (Du misle fa tag i 50 - 99 
ringar tor all Mara dig liH 
speoalniv^n. Pfockardg upp 10a 
ringar fir du en extra chans att 
virma spetot man du kamrner into 
vidare till specialnivin.) 

* Hilt dgonen pi Wtoma ipr atl 
lira dig hur de rbr sig. Del bkar 
dina chanser alt hoppa il sidan 
och undvika dem. 

* Gi Into tillbaka n&r du komrner 
lill det stora vadenlaltot i 
djungelzonen. I si Fall har du inte 
en chans an ktora d»g tin slulat. 

* iela efter salt an ta dig till stillen 
som verkar omij|liga alt fi*_ 

- Korn ihig alt du kan fi 
tidsbonus. si speinta genom 
nivierna si snabbl du kan. 


Sonic's overlevings tips 

■ PaK alto ringen die fe ziet. (Je 
hebt 50 - 99 ringen nodig om in 
h«t Speciale Getoed to komen. 
Als ie 100 nrtgen hebt gepakt, 
krijg je pen extra kans om het 
spei al te maker, ma^r ga je niet 
naar hat Speoale Gebied. 

- Kipk hoe de valtoft bewegen. & 
hebt dan esn grotere kans om 
ze le ontwijken of te 
ontsnappen. 

* Als je de grate walerval in de 
Jungle Zone op gaat. ga dan 
nooit achterurt, Als Je dal doet, is 
het aigelopen. 

* Zoek. naar manieren am op 
onmegelijke plaatsen to komen. 

■ Er 19 een tijdbonus. Ga dus zo 
snel mogeiijk door een gebied 
been, 
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Handling This Cartridge 

This Carlndge is intended e*duS<V#ly lor Ihe Saga 
System 

For Pttipw Usage 

3> Do not immerse in waler 1 
© Oo nol band! 

© Do fWl subject to ary violent impact! 
ffl Do rot expose to direct auniighli 
© Oo rail damage or dteUgure! 

© Oo rtdt place near any high temperature source! 

© Do rot expose to thinner, benzine. etc, 1 

■ Wien wet. dry completety before using. 

■ When il becomes dirty, carelufly wpi it with e soft 
doth dipped ih soapy water. 

■ After use, put !l m ft* case 

* Be Sure to take an occasional recess, during 
emended play. 

WARNING: For owners of projection televisions. Still 
pictures or imagers may cause permanent picture 
tutba damage or mark phosphor of Ehe CRT Avoid 
repeated or emended use of Video games on large 
screen projection televisions. 


Hand ha bung der Kassette 

Diese Kassette rsl aueechliefSIich iur Verwandung trot 
stem Sega-System bestimmi. 

Voriichismallnahimen 

® Vof Nisse sehfltzen! 

© Nicht kmcken 1 

© Vor GewaJlarnwirkungeo schittzen 1 
® Nicnr (Jirekt oar Sonne aussatzen! 

® Nicht beschtagen Oder vmirwtaJlenf 
© Vbr Hitza schutzonl 

© ISNcnt mil Vardunnar, Benzol USW. in eeruhrung 
bringenl 

■ Bei Nfissa vcr dem Gebrauch vofetlndig 
trocfcfteh. 

• Bai Verschmulf ung vOrtidhtig mit einem wmchen. 
■n Swlanwassar getauchlen TuCh afcreiban. 

■ I4.ich Gebraoch in die Hulia legen 

* Vargassen Ste nichi, bei langam Spielen 
ntanchmel erne Pause emtutegan! 

WARNUNG: B#SdZW vonGroflbildschirmternseberr 
Oder Fernsebprojecloren warden daraut hirgawiesen, 
daft S-lshdCntdar permenanie Schaa&n an der 
Bildrbhra verufsaehert Oder zlm Abiager.mg von 
Phosphor auf der KaHhodenstrahlrOhre fiihren 
itdnnen Vefffl*id*n Sie dfeshalb wtederholte Oder 
ubermbflig lange PrOftteruing von Videespieten aul 
GroBbildKhrf mgeriten. 


Manipulation de la Cartouche 

La cartouche est congue exduszvemem pour )e Sega 
System. 

Pour une utilisation approprite 

© Na pas motiillev! 1 
© Ne pas pfcar! 

® Me pas Mum*tiro a das chocs indents I 
® Ne ipas exposer au SOteill 
® Ne pas abimer' 

© Me pas laisser a proximate d‘une source de 
thalegrl 

© Nfl pas mettle en contact avte du diluant, de 
ressente, etc.! 

* Si wire cartouche esl mouriiie, s&chez-ia bten 
■avanl de la rduliliser. 

■ Si eiie esl sale, frottez-la awee precaution a i'aida 
d'un chitton hurmde el d'un peu de savon. 

* Si vous ne vous en servez plus. rangez-la dan; sa 
boSte. 

- N oubliez pas de tore guelquBs pauses si vous 
(ouez aseez longtemps. 

AVERT ISSEN ENT: Pour les praprietores de 
telSvisaurs A projedwn Le* images fixes peuvenl 
endommaggr ir'emediablamenr le lube de I'image m 
dsposer du phosphore sur le CRT. Evrtez I'utihsaben 
ripe tee oo proiong&e dfe fOur Video sur les 
teieviseurs a projection a grand &cran. 
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Manejo del Cartucho 

Esie cadvcbo esia dtaflado urwameme 
para el siwiema Sega System, 

Fan un wejor u» 

® iNompjarip! 

© ,Na dabiaria' 

® , NO dark; popes vioieotM 1 
© rNo ttponero a la luz directa del sol! 

© jNo daharto ra rayado" 

© ( No egqponeda a alias lemperateras! 

© ,Nq Wponeric a dikiyente. bencina, 

etc.’ 

* Guando esfe humedP, S^juelo per 
corroJeto antes de usarlo. 

- CuartdoastesucioJirnpiekroon 
cuidado con un paro suave 
humedecad agua con jabdn, 

* Despues de iKarta calPquelo en su 
ftjnda 

* Duranle un pjago prdongada tome 
aJgun bempo de descanso- 

AVISO: Prira nos usuaws. qua ftspamn de 
letevisores tipo proyeccion las mSgenes 
lijas pueden causar dares permanentes an 
af tubo de Imager, 0 marcar las IPstoros del 
tutoderayoscaiodtc® Noemplee 
repatidameTTle ni durande periods® 
prolongados bs juegos de video an 
teteviswes dtproyeccifin (to gr antes 
panlalas. 



Uso di questa cartuccia 

Quasla -cartuccia £ desknata 
esclusivamante a! sistema Sega System 

Per gn uh approprteld 

© Nanbagnaria! 

© Non ptegate! 

© Ewtareicolpivalenli' 

© Non esporla alia iuce tfirelta del sole! 

© Non danneggiarla d oolpirla 1 
© Non esciate. vicino a lonri di oaJore! 

® NonbagnadacoftlWAWaeellrD! 

* Quando si bagne waugarta bate 
prime deil'uso. 

* Quando Si Spares, puirla ocn un pan no 
mgrbido inwmitMo con teil'actpie 
insaponala. 

+ Ddpo I'uso emeflarla nella sua CUSlffl*a 
■ Quanda (pocate a lungs, fate una 
pause die lanto in tanto 
ATTENZ10N6: Per gh acquiranti di 
lelaviseri a proiezione Fotogrammi lermi o 
mmagni passono ceusare dawn 
oerfflanenli al dnescopo □ lasaare traces 
£ toslonoal CRT. Evrtaie I'ikd ripelulD a 
pralurgalo di video gMJcFii Sir lelevisdri a 
proiszione a largo sdnermo 



Kas setts kotsel 

Danna spdkassEtt ar avsedd all bars 
anvdndas i Sagas videaspeklalor Sage. 
Syslom. 

Korretd kassetlskdlsel 

® Aktas (Or li*t Uth vaftan! 

© Farejvkas' 

© F3r ej utsattas for sKitaf! 

® UtsAlt dem aj ifr starhl sd|U5! 

© Appi-ia dem D] trier sXada tem 1 

© Farver«4n&rAvkiMkah! 

© Am and <nqa Iteningsmedei Wd! 
rengOring! 

* Gun tukl eller hlMvande hamnar pa 
kaasetten, torfea tot dot innan 
anrvandning. 

* Dm kasSetlen bir smulsg-tprke 
rorsikiig! C«Kt snvmsen med en myuk 
trasa fuktad med Itle tvaivatlen 

* Elter anv ardandm sail i kas Re lien i 
kassettasken 

» G6rd4ochdflettiippehiil under en 
ISngvarig spelsesion 

VARMING! Gaw pruiektonsmbtiagam 
«h storbilds-iv: stillbiidef, som visas i en 
angre stund it g&ngen kan bli prsak |ill 
Skate* i bikfrfrot aUer fofitDmwkfBn pi 
kaiodsdilebddsfcarmen. Speia mie 
videoqpel otta. irle heller i llera limiriar at 
g&rgen. nir bikten visas pi delta slags tv- 
bldskamw 
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Behandeling van de 
cassette 

Daze cassette is UflskJitete bteOfiftf vOff 
hel Sega System. 

Voqr |ul3l gebnjlk 
© Maak hem niet nail!' 

© Buighemetet! 

® Sipoi er niet tisard Isgennan! 

© Stel Piem niBl Hoot run Jiet dirnfcte 
lOnHdtl^ 

® Beschadig 0 « verbuig hem niet ! 

® Slel Item met tHHt Ain huge 
lemperaturen* 

© Maak hem niaf ?dyjon met thmner, 
benzme. enz.< 

* Maak hem «rsl droog afc hij hat is 
geworden. 

* Naak hem sdlowi mat een zacfite 
vochtge teek ate hij veil te gaworden 

* Bewaartiem n jijn teOS 

* Meem roldoente pauzes als ;€ langare 
bjden achter elkaar speelt. 

WAARSCH UWING: voor eigewrs van 
projeebe letevrSies. Slilstaande baelten of 
plaalieskunnen blijvente schade 
aanbnengen ean de- baeWbu® Of PCtelor van 
de CRT kalan. Varmijd harhaafdelijk of larvg 
gebrek van teviteospellen op grootbeeid 
prajeote lelovisies 
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